
中国人民志愿军赴朝鲜后的首战，是中国人民志愿军第40军第118师于1950年10月25日在两水洞、丰下洞地区，与由温井向北镇进犯的南朝鲜军步兵第6师第2团前卫加强第3营进行的一次遭遇战。此役后，志愿军第118师、120师乘胜进攻温井之敌，并于26日凌晨占领温井。从此，揭开了抗美援朝战争的序幕。以后这一天——1950年10月25日，便成了中国人民志愿军抗美援朝纪念日。“抗美援朝”主题沙盘产品介绍
 职场模拟器原创沙盘
一、产品开发背景

	沙盘体验时间表

	时间
	项目
	目标
	形式

	08:45-09:00
	入场签到

	09:00-09:30
	领导讲话

	09:30-10:15
	沙盘介绍，破冰
	让学员迅速进入体验状态，转换传统学习模式到新颖的学习模式
	讲授式

	10:15-10:45
	规则讲解+答疑，道具介绍
	让各小组清楚的知道沙盘体验的规则及要求，做好实战演练的准备
	互动式

	10:45-11:00
	组建团队，风采展示
	各小组成员根据沙盘角色要求，分配给成员，并展示团地风采
	体验式

	11:00-11:45
	沙盘体验：第1轮～第5轮
	沙盘推演，熟悉规则的同时渐进增加难度
	体验式

	11:45-12:00
	阶段复盘总结
	分享前5轮体验的感受，引导师反馈
	讨论式

	12:00-13:00
	午餐、午休

	13:00-14:30
	沙盘体验：第6轮～第15轮
	从了解规则，经历各种挫折障碍，到圆满完成任务，全程完整体验
	体验式

	14:30-15:00
	小组讨论，复盘总结
	学员复盘沙盘体验过程中的思维、情绪、认知等变化，引导师帮助学员引申提升
	讨论式

	15:00-16:00
	内部会议

	注：该时间为预期时间，实际交付可能会根据现场情况发生10～15分钟偏差


本沙盘开发的背景时，在入朝作战前，我军派出的若干支先前小分队，作为我军的“先锋”部队，进入朝鲜地区勘查地形，绘制地图，了解气候、地理、人文特点等，为大部队进入朝鲜作战提供情报支持。二、沙盘体验目标

1、重温“抗美援朝”的国际主义精神，学习志愿军入朝作战的英勇事迹，缅怀革命先烈。
2、致敬志愿军的战斗精神，战斗意志。
3、通过沙盘推演的过程，在学习的基础上促进参与者之间的交流和融合
4、置身沙盘推演当中，面对“模拟”困难，开动脑经，思考解决方案，锻炼团队分析问题、解决问题的能力。
沙盘推演内容（体验元素）-1
内容（元素）
介绍
备注（例）
任务（例）：破译密码
任务区域H12
任务明细：到达此地刚好是夜间，切大雾弥漫，前方能听到动静，但是不确定是否会有、有多少敌军。
A：火力侦察          B：隐蔽通过
注意：火力侦察获得密码本及情报一份，现场破译或许有重大发现
[image: ]
任务：考验小组目标感及思维能力
1、类似任务有10个，其中有6个是完成挑战任务后可以获取隐含信息的。
2、一半任务可以选择做和不做，另一半任务是必做任务。
3、有3个任务是需要联合其他侦察队一起完成的，考验团队协作能力。
[image: ]
随机事件：考验小组应变能力
1、会有敌军飞机侦察造成不能走平原，只能走山地的情况，消耗体力值。
2、可能随机遇到敌军部队，只能选择绕道或者交战。
3、可能在未知区域一无所获。
[image: ]
地图：沙盘推演中心大地图（1.8*1.8米）
1、已知区域和未知区域，“先锋”侦察队的主要目标是未知区域。
2、地图被分为近300个小格，方便区分体力值和判定结果得分。
3、同一区域地图，可能会有多层情报。
[image: ]
单轮流程：每一轮的“动作”
[image: ]
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角色：小组成员扮演角色
侦察队长、指导员、文化教员、补给员、情报员、弹药员、联络员等
[image: ]



沙盘推演内容（体验元素）
内容（元素）
介绍
备注（例）
主题：先锋
各小组分别为志愿军入朝作战的先锋小队，为大部队入朝作战的第一次、第二次战役提供情报支持。
第一次战役：1950年10月25～11月5日
第二次战役：1950年11月25～12月24日
[image: ]
任务：侦察
1、地形侦察：志愿军手中的地图非常简单，不利于我军的轻步兵穿插迂回战术，需要绘制更加详细的地图
2、气候资料：志愿军对当地的气候变化没有一手资料，需要询问整理。
3、敌情火力：对联合国军的布防、火力等进行侦察。
[image: ]
机制：沙盘推演逻辑（分组小盘面记录）
体力值：12/天，可用于行军（山地6/平原3），也可以用与地形侦察、火力侦察等。
武力值：100/初始值，可用于火力侦察、防御、主动进攻等。用完火力值后，需要找到朝鲜人民军补给或通过其他小组支援，否则只能在山区隐蔽等待。
[image: ]
地图：沙盘推演中心大地图（1.8*1.8米）
1、已知区域和未知区域，“先锋”侦察队的主要目标是未知区域。
2、地图被分为近300个小格，方便区分体力值和判定结果得分。
3、同一区域地图，可能会有多层情报。
[image: ]
积分：获取情报数量
1、探明未知区域基本情报，获取1分
2、探明未知区域深层次情报（完成困难任务）获取3分
3、在已知区域经过随机事件，也可能获取情报，得1分
[image: ]
任务（例）：乔装打扮
任务区域：E6
任务明细：本地驻守了韩军一个团，需要扮演成朝鲜族群众，才能通过此区域。
[image: ]
任务（例）：语言学习
任务区域：G9
任务明细：本地是一条交通要道，经常会有联合国军的物资从此通过，为了不引起敌方怀疑，你们特意学了几个国家的问候语，想接近敌人后一举夺取物资
[image: ]

三、沙盘推演流程及内容


四、沙盘特点[image: ]

五、交付准备工作时间
6小时
场地
会议室（面积：参与人数*3平米），可岛屿状摆放，有音响话筒及投影设备；
参与者
60～100人，8～10人一组
应用场景
党员干部培训，入党积极分子培训，党建主题学习
产品建议
在系统学习中，穿插半天的沙盘推演，效果最佳
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